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Термины и определения 

Термин Определение 

Административная 

панель 

Инструмент для создания и проведения турниров на базе приложения 

«Виртуальная лаборатория «Технология», раздел «Робосоревнование» 

Испытание Опубликованная сцена с определенным набором заданий и правил их 

прохождения 

Библиотека МЭШ Сайт «Библиотека МЭШ», доступен по ссылке: https://uchebnik-dev.mos.ru/ 

Полигон Набор интерьерных компонентов, формирующих пространство проведения 

испытания (отличается от термина «Сцена», т.к. не включает в себя правила 

и условия прохождения испытания) 

Робот Набор схемотехнических компонентов, компонентов-датчиков и 

механических компонентов, размещаемых на шасси 

Сцена Совокупность компонентов и правил прохождений создаваемых испытаний 

(является черновиком испытания) 

 

https://uchebnik-dev.mos.ru/
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1 Общие сведения 

Данное руководство предназначено для знакомства с функционалом по организации, 

управлению и участию в турнирах, проводимых с помощью приложения «Виртуальная лаборатория 

«Технология», раздел «Робосоревнование» (далее – Виртуальная лаборатория). 

Виртуальная лаборатория позволяет создавать и проходить испытания, а также сохранять 

наработки и делиться ими с другими пользователями. 

Часть действий по управлению турниром выполняется непосредственно из Виртуальной 

лаборатории, а часть – с помощью инструмента «Административная панель» (далее – 

Административная панель), который расположен по ссылке https://id.olympiarium.ru. 

В общем случае турнир состоит из трех видов этапов: отборочный этап, этап создания 

испытания (далее – этап создания) и этап прохождения испытания (далее – этап решения). Турнир 

может содержать любое количество этапов каждого вида, но при этом обязательно будет 

сохраняться вышеописанная последовательность видов этих этапов. 

До начала турнира объявляется регистрация на турнир. В течение заявленного времени все 

желающие могут зарегистрироваться для участия в турнире. 

В течение отборочного этапа (или этапов) участники создают испытания в Виртуальной 

лаборатории и отправляют их организатору турнира. Организатор проверяет все полученные 

испытания (оценивая тем самым уровень навыков участников создавать испытания) и из числа их 

авторов отбирает участников для следующих этапов. 

В течение этапа (или этапов) создания участники турнира в Виртуальной лаборатории в 

установленное время создают испытание и отправляют его на модерацию. Организатор в 

Административной панели из полученных испытаний выбирает те, которые будут использоваться 

на этапе решения. 

На этапе (или этапах) решения участники проходят «чужие» испытания (созданные другими 

участниками турнира) в Виртуальной лаборатории. «Свои» испытания участникам недоступны. 

Результаты прохождения участниками испытаний формируются автоматически и доступны 

организатору в Административной панели. 

https://id.olympiarium.ru/
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2 Системные требования 

Минимальные системные требования для работы приложения «Виртуальная лаборатория 

«Технология», раздел «Робосоревнование»: 

‒ Процессор: Intel серии Ivy Bridge / AMD серии Bulldozer и новее. 

‒ Оперативная память: 4 ГБ или больше. 

‒ Видеокарта: 

• встроенная: Intel HD Graphics 5000 / Intel Iris и новее; 

• дискретная: GeForce 400 серии или новее / Radeon HD 7000 серии или новее. 

‒ Разрешение экрана: 1920x1080 / 1920x1200 и больше (4K и Retina экраны требуют 

видеокарты большей мощности для комфортной работы). 

‒ Поддерживаемые браузеры: Chrome, Яндекс.Браузер, Opera 44+, Firefox 51+, 

Safari 15+. 

‒ Поддерживаемые операционные системы: Microsoft Windows 7 (х64 версии) или 

выше с поддержкой драйверов WebGL 2.0, MacOS X «Snow Leopard» 10.6 или выше с 

поддержкой драйверов WebGL 2.0, Linux или Debian с поддержкой драйверов 

WebGL 2.0. 
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3 Роли пользователей 

Регистрация на сайте робосоревнований (по ссылке https://olympiarium.ru) открыта и 

доступна всем. В турнире по робосоревнованиям каждому зарегистрированному пользователю 

назначается одна из ролей: 

‒ Пользователь; 

‒ Администратор; 

‒ Модератор. 

3.1 Роль «Пользователь» 

Роль «Пользователь» по умолчанию выдается любому пользователю, зарегистрированному 

в системе. 

Пользователь имеет права на следующие действия в Виртуальной лаборатории: 

‒ Регистрация для участия в турнире. 

‒ Создание испытаний и отправка их на модерацию. 

‒ Получение сообщений о статусе турнира. 

3.2 Роль «Модератор» 

Права Модератора необходимы для получения доступа к Административной панели и 

управления турниром. Роль «Модератор» выдается пользователю службой технической поддержки 

Виртуальных лабораторий. 

Модератор имеет права на: 

‒ Управление турниром (в Административной панели): 

• создавать турнир; 

• просматривать и редактировать информацию о турнире; 

• принимать заявки на участие в турнире, просматривать список участников турнира 

и удалять участников из списка; 

• завершать турнир. 

‒ Управление ресурсами (в Административной панели): 

• просматривать список испытаний, отправленных на модерацию на этапе создания; 

• запускать испытания участников из списка на панели «Модерация»; 

• одобрять полученные на модерацию испытания; 

• просматривать и выгружать в формате Excel таблицу с результатами турнира. 

‒ Действия во время турнира (в Виртуальной лаборатории): 

• просматривать статус турнира; 

• отправлять испытания на модерацию; 

• открывать опубликованное испытание как сцену с панели брифинга. 

https://olympiarium.ru/
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3.3 Роль «Администратор» 

Администратор – администратор сайта id.olympiarium.ru, имеющий неограниченный доступ 

к Административной панели и максимальные права в Виртуальной лаборатории. Роль 

«Администратор» выдается пользователю службой технической поддержки Виртуальных 

лабораторий. 

Администратор имеет права на: 

‒ Управление турниром (в Административной панели): 

• создавать турнир; 

• просматривать и редактировать информацию о турнире; 

• принимать заявки на участие в турнире, просматривать список участников турнира 

и удалять участников из списка; 

• завершать турнир; 

• удалять турнир. 

‒ Управление ресурсами (в Административной панели): 

• просматривать список испытаний, отправленных на модерацию на этапе создания; 

• запускать испытания участников из списка на панели «Модерация»; 

• одобрять присланные на модерацию испытания; 

• просматривать и выгружать в формате Excel таблицу с результатами турнира. 

‒ Действия во время турнира (в Виртуальной лаборатории): 

• просматривать статус турнира; 

• отправлять испытания на модерацию; 

• открывать опубликованное испытание как сцену с панели брифинга; 

• копировать ресурс (сцену, полигон, робота, испытание) в каталог «Примеры»; 

• удалять ресурс из каталога «Примеры». 

‒ Действия вне турнира (в Виртуальной лаборатории): 

• копировать ресурс в каталог «Примеры»; 

• удалять ресурс из каталога «Примеры». 

https://id.olympiarium.ru/
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4 Авторизация 

Для участия в турнире нужна авторизация на сайте робосоревнований (olympiarium.ru). Вы 

можете сделать это двумя способами: 

‒ через портал portal.vr-labs.ru (см. п. 4.1 «Авторизация на сайте робосоревнований через 

портал»); 

‒ через сайт «Библиотека МЭШ» (см. п. 4.2 «Авторизация на сайте робосоревнований через 

сайт «Библиотека МЭШ»). Для этого вы должны быть зарегистрированы сайте 

uchebnik.mos.ru. 

Для управления турниром нужна авторизация в Административной панели id.olympiarium.ru 

(см. п. 4.1 «Авторизация в »). 

4.1 Авторизация на сайте робосоревнований через портал 

Для авторизации через портал portal.vr-labs.ru выполните следующие действия: 

1) В строке вашего браузера введите ссылку: http://portal.vr-labs.ru. Откроется форма 

авторизации на портале (рисунок 1). 

 

Рисунок 1 –Форма авторизации на портале 

2) Выполните одно из следующих действий: 

‒ Если вы зарегистрированы на портале, введите адрес электронной почты (1), пароль (2) 

и нажмите кнопку «Вход» (4). 

‒ Если вы забыли пароль, нажмите на гиперссылку «Забыли пароль?» (3). Откроется окно 

«Забыли пароль?» (рисунок 2). Введите адрес электронной почты и нажмите кнопку 

«Подтвердить». На указанный адрес будет выслано письмо с инструкцией по 

https://olympiarium.ru/
http://portal.vr-labs.ru/
https://uchebnik.mos.ru/
https://id.olympiarium.ru/
http://portal.vr-labs.ru/
http://portal.vr-labs.ru/
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получению нового пароля. Следуйте полученной инструкции для восстановления 

пароля. 

 

Рисунок 2 – Окно восстановления пароля 

‒ Если вы не зарегистрированы на портале, нажмите гиперссылку «Регистрация» (6 на 

рисунке 1). В открывшемся окне (рисунок 3) введите свои данные и нажмите кнопку 

«Регистрация». 

 

Рисунок 3 – Окно регистрации на портале 

3) На открывшейся главной странице портала (на вкладке «Лаборатории») в разделе 

«Турниры» выберите Виртуальную лабораторию «Технология», раздел 

«Робосоревнование» (рисунок 4). 
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Рисунок 4 – Выбор приложения 

4) Нажмите кнопку . Откроется окно загрузки Виртуальной лаборатории 

(рисунок 5). 

 

Рисунок 5 – Окно загрузки Виртуальной лаборатории «Технология», раздел «Робосоревнования» 

 

Если открыта регистрация на турнир, то при входе пользователя в Виртуальную 

лабораторию ему будет предложено зарегистрироваться на турнир 

(см. п. 6.1 «Регистрация на турнир»). 

Из формы авторизации на портале (рисунок 1) вы также можете авторизоваться на сайте 

https://olympiarium.ru/ через сайт «Библиотека МЭШ». Для этого: 

1) Нажмите кнопку «МЭШ» (5 на рисунке 1). Приложение перенаправит вас на форму 

авторизации в МЭШ (рисунок 6). 

https://olympiarium.ru/
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Рисунок 6 – Форма авторизации в МЭШ 

2) Введите свои учетные данные и зайдите на сайт «Библиотека МЭШ». 

3) На вкладке «Каталог» в строке поиска введите «Робосоревнование» (рисунок 7) и нажмите 

кнопку . 

 

Рисунок 7 – Поиск Виртуальной лаборатории «Технология», раздел «Робосоревнование» 

в Библиотеке МЭШ 

4) На карточке Виртуальной лаборатории «Технология», раздел «Робосоревнование» 

нажмите кнопку  (рисунок 8). Откроется окно загрузки Виртуальной 

лаборатории (рисунок 5). 
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Рисунок 8 – Переход в Виртуальную лаборатория из Библиотеки МЭШ 

 

Если открыта регистрация на турнир, то при входе пользователя в Виртуальную 

лабораторию ему будет предложено зарегистрироваться на турнир (см. раздел 6.1 

«Регистрация на турнир»). 

4.2 Авторизация на сайте робосоревнований через сайт «Библиотека МЭШ» 

Для авторизации через сайт «Библиотека МЭШ» выполните следующие действия: 

1) Авторизуйтесь на сайте «Библиотека МЭШ» по ссылке: https://uchebnik.mos.ru/. 

2) В строке поиска введите «Робосоревнование» (рисунок 7) и перейдите в приложение 

«Виртуальная лаборатория «Технология», раздел «Робосоревнование». 

3) Если вы – учитель, вам потребуется пройти повторную авторизацию (рисунок 6) для входа 

в приложение. Введите свои учетные данные и нажмите кнопку «Войти».  

Откроется окно загрузки Виртуальной лаборатории (рисунок 5). 

 

Если открыта регистрация на турнир, то при входе пользователя в Виртуальную 

лабораторию ему будет предложено зарегистрироваться на турнир (см. раздел 6.1 

«Регистрация на турнир»). 

4.1 Авторизация в Административной панели 

Для авторизации в Административной панели выполните следующие действия: 

1) В строке вашего браузера введите ссылку: https://id.olympiarium.ru. Откроется форма 

авторизации на портале (рисунок 1). 

2) Введите учетные данные Администратора или Модератора. Откроется панель 

управления турнирами в Административной панели (рисунок 9). 

https://uchebnik.mos.ru/
https://id.olympiarium.ru/
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Рисунок 9 – Административная панель. Раздел «Турниры» 



 

14 

5 Управление турниром 

Управление турниром включает функции создания, редактирования, завершения, удаления 

турнира, ведение списка участников турнира, действия с ресурсами (модерация испытаний). 

Управление турниром осуществляется Администратором и Модератором непосредственно 

из Виртуальной лаборатории и из Административной панели. 

В данном разделе описаны инструменты Административной панели, с помощью которых 

Администратор и Модератор осуществляют функции управления турниром, а также общий 

порядок проведения турнира. 

Для управления турниром в Административной панели слева, в главном меню, следует 

выбрать раздел «Турниры». Откроется панель «Список турниров». 

5.1 Список турниров 

Панель «Список турниров» предназначена для организации (создания, управления, 

завершения) турниров робосоревнований и содержит таблицу со списком турниров (рисунок 10). 

 

Рисунок 10 – Панель «Список турниров» 

Информация в таблице может быть отсортирована по идентификатору турнира, названию 

турнира, времени начала или окончания регистрации на турнир. Для сортировки данных по одному 

из этих параметров нажмите на название соответствующего столбца таблицы (пример – на 

рисунке 11). 

 

Рисунок 11 – Сортировка списка турниров по дате начала регистрации 

Синий шрифт названия столбца и направление стрелки рядом с названием указывают 

параметр и направление сортировки данных в таблице:  – данные в таблице 

отсортированы по уменьшению даты начала регистрации, т.е. «от новых турниров к старым». 
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Навигация по страницам списка турниров осуществляется с помощью кнопок, 

расположенных внизу страницы. 

Справа в таблице расположены кнопки управления турнирами: 

‒ для завершенного турнира – «Просмотр», «Статистика» и «Удалить!»: 

 

 
Так как права на удаление турниров есть только у Администратора, кнопка  

отображается только в интерфейсе Администратора. 

‒ для открытого (незавершенного) турнира – «Редактировать» и «Завершить»: 

 

5.1.1 Создание турнира 

Создать турнир могут Администратор и Модератор. 

Для создания турнира: 

1) Нажмите кнопку «Создать» в верхнем правом углу панели «Список турниров» 

(рисунок 10). Если есть открытый турнир, появится всплывающее сообщение: «Нужно 

завершить предыдущий турнир». Если все турниры завершены, откроется форма «Создать 

новый турнир» (рисунок 12). 

 

Рисунок 12 – Форма создания нового турнира 

2) Введите данные о турнире. 

 

При заполнении полей надо учитывать следующее: 

‒ регистрация участников начинается позже текущего времени и заканчивается до 

начала первого этапа турнира; 

‒ время окончания регистрации должно быть больше текущего времени. 
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3) Нажмите кнопку . В списке турниров (рисунок 10) появится строка с данными о 

созданном турнире. 

 

В момент времени, равный времени, введенному в поле «Начало регистрации», на панели 

«Шапка приложения» Виртуальной лаборатории появится информация о том, что 

открыта регистрация на новый турнир (рисунок 13). 

 

Рисунок 13 – Сообщение об открытии регистрации на турнир 

Если хотите отменить создание турнира, нажмите кнопку . 

4) Создайте этапы турнира (см. п. 5.2.1 «Создание этапа») в режиме редактирования турнира 

(см. п. 5.1.2 «Редактирование турнира»). 

5.1.2 Редактирование турнира 

Редактировать турнир могут Администратор и Модератор. 

 Редактировать можно только незавершенный турнир. 

Чтобы отредактировать турнир, в списке турниров (рисунок 10), в строке с данными о 

турнире нажмите кнопку «Редактировать» . Откроется панель «Информация о турнире» 

(рисунок 14). 

 

Рисунок 14 – Панель «Информация о турнире» 

На этой панели представлена следующая информация: 
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‒ в окне «Регистрация» (1) – даты регистрации турнира. Даты можно корректировать до 

начала турнира (до начала первого этапа), нажав на сами даты или на значок  ; 

‒ в окне «Проведение» (2) – даты проведения турнира. Они формируются автоматически: 

дата начала турнира – дата начала первого этапа, дата окончания турнира – дата 

окончания последнего этапа; 

‒ в окне «Этапы» (3) – количество этапов в турнире. Чтобы перейти к списку этапов (см. 

п. 5.2 «Этапы турнира»), нажмите на число этапов или значок  ; 

‒ в окне «Участники» (4) – количество участников, зарегистрированных на турнир. 

Чтобы перейти к списку участников (см. п. 5.3 «Участники турнира»), нажмите на 

число участников или значок  ; 

‒ в окне «Созданные испытания» (5) – количество испытаний, отправленных 

участниками и находящихся на модерации. Чтобы перейти к списку этих испытаний 

(см. п. 5.4 «Модерация»), нажмите на число испытаний или значок  ; 

‒ в окне «Испытания для решения» (6) – количество испытаний, одобренных для участия 

в этапах «Решение». Чтобы перейти к списку этих испытаний (см. п. 5.5 «Результаты 

турнира»), нажмите на число испытаний или значок  ; 

‒ ФИО создателя турнира (7). Нажав на поле с ФИО создателя турнира, можно 

просмотреть данные об этом пользователе; 

‒ название турнира (8). Данные в поле можно корректировать до начала турнира; 

‒ описание турнира (9). Данные в поле можно корректировать до начала турнира; 

‒ список этапов турнира (10). 

5.1.3 Завершение турнира 

Завершать турниры могут Администратор и Модератор. 

Чтобы завершить турнир, выполните одно из следующих действий: 

‒ в списке турниров, в строке с данными о турнире нажмите кнопку «Завершить» ; 

‒ на панели «Информация о турнире» нажмите кнопку . 

5.1.4 Удаление турнира 

Удалить турнир может только Администратор. 

 Удалить можно только завершенный турнир. 

Чтобы удалить турнир, в списке турниров, в строке с данными о турнире нажмите кнопку 

«Удалить!»  . 
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5.2 Этапы турнира 

Этапы турнира создаются, редактируются и удаляются в режиме редактирования турнира 

(см. п. 5.1.2 «Редактирование турнира). 

Панель «Этапы» предназначена для создания, редактирования и удаления этапов турнира. 

Панель открывается при нажатии на число этапов или значок  в окне «Этапы» (3) на панели 

«Информация о турнире» (рисунок 14) и содержит таблицу со списком этапов (рисунок 15). 

 

Рисунок 15 – Панель «Этапы» 

Если турнир не завершен, справа в таблице отображаются кнопки управления этапами: 

«Редактировать»  и «Удалить!»  . 

5.2.1 Создание этапа 

Этапы турнира создаются в режиме редактирования турнира. Для создания этапов: 

1) В списке турниров (рисунок 10), в строке с данными о турнире нажмите кнопку 

«Редактировать»  . Откроется панель «Информация о турнире» (рисунок 14). 

2) Для создания этапа нажмите на число этапов или значок  в окне «Этапы» (3) 

(рисунок 16). 

 

Рисунок 16 – Переход к списку этапов турнира 

Откроется панель «Этапы» со списком этапов турнира (на рисунке 17) этот список пока 

пустой). 
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Рисунок 17 – Панель «Этапы» 

3) Нажмите кнопку «Создать». Откроется форма «Создать новый этап» (рисунок 18). 

 

Рисунок 18 – Форма «Создать новый этап» 

4) Заполните данные: название этапа, тип этапа (выберите из выпадающего списка: 

«Отборочный этап», «Этап создания», «Этап решения»), дату начала, дату окончания 

этапа. 

 

Значение параметра «Дата начала» должно попадать во временной интервал: 

‒ между временем окончания регистрации на турнир и временем начала следующего 

этапа, если это первый этап; 

‒ между временем окончания предыдущего этапа и временем начала следующего этапа, 

если это промежуточный (не первый и не последний) этап; 

‒ должно быть больше времени окончания регистрации на турнир, если это 

единственный этап в турнире. 

Этапы по времени не должны «перекрываться» между собой. 

5) Нажмите кнопку . Форма «Создать новый этап» закроется, а в списке этапов 

отобразится информация о созданном этапе (рисунок 19). 
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Рисунок 19 – Отображение созданного этапа в списке этапов турнира 

Чтобы отменить создание этапа, нажмите кнопку . 

6) Для создания следующих этапов повторите шаги 3-5 данного сценария. 

7) Чтобы вернуться к панели «Информация о турнире», нажмите кнопку . 

 

О начале каждого этапа Пользователи получат сообщение в Виртуальной лаборатории. 

Пример сообщения – на рисунке 20. 

 

Рисунок 20 – Сообщение о начале нового этапа турнира 

5.2.2 Редактирование этапа 

Редактировать этап турнира могут Администратор и Модератор. 
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   Редактировать этап можно только до его начала. 

Чтобы отредактировать этап: 

1)  В списке этапов (рисунок 19), в строке с данными об этапе нажмите кнопку 

«Редактировать» . Откроется форма «Редактировать этап», аналогичная  форме 

создания этапа (рисунок 18). 

2) Внесите необходимые корректировки и нажмите кнопку , если хотите сохранить 

результаты редактирования, или кнопку  для отмены редактирования. 

5.2.3 Удаление этапа 

Удалить этап турнира могут Администратор и Модератор. 

   Удалить этап можно только до его начала. 

Чтобы удалить этап, в списке этапов (рисунок 19), в строке с данными об этапе нажмите 

кнопку «Удалить!»  . Появится всплывающее сообщение: «Этап турнира удален». 

5.3 Участники турнира 

Панель «Участники турнира» содержит список всех участников, зарегистрировавшихся на 

турнир (рисунок 21) и предназначена для отбора участников. Панель открывается при нажатии на 

число участников или значок  в окне «Участники» (4) на панели «Информация о турнире» 

(рисунок 14). 

 

Рисунок 21 – Панель «Участники турнира» 

В строке с данными Пользователя отображаются статус Пользователя («Участвует» или 

«Дисквалифицирован») и управляющие кнопки (таблица 1), состав которых меняется в зависимости 

от статуса Пользователя и времени просмотра списка (до начала турнира, во время турнира и т.д.). 
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Таблица 1 – Кнопки управления списком участников турнира 

Вид 

кнопки 
Название Назначение 

 
Подробнее Просмотр профиля Пользователя 

 
Дисквалифицировать 

участника 

Запретить участнику дальнейшее участие в турнире. Кнопка доступна 

до окончания турнира. При нажатии кнопки статус участника 

меняется с «Участвует» на «Дисквалифицирован», Пользователю 

запрещается дальнейшее участие в турнире, кнопка  меняется на 

кнопку «Вернуть в турнир» . В Виртуальной лаборатории 

Пользователь получит сообщение о его дисквалификации 

 
Вернуть в турнир Возвращение дисквалифицированного Пользователя в турнир. 

Вернуть Пользователя можно только в тот же этап, с которого он был 

дисквалифицирован 

 
Исключить! Исключение Пользователя из списка участников 

Вы можете скачать список участников в формате Excel с содержимым результатов этапа 

«Решение» на текущий момент, нажав кнопку  и указав папку для сохранения, или 

вернуться к панели «Информация о турнире», нажав кнопку . 

5.4 Модерация созданных испытаний 

Осуществлять модерацию испытаний, отправленных участниками турнира, могут 

Модератор и Администратор. 

Панель «Модерация» предназначена для просмотра, запуска, одобрения или отклонения 

испытаний, отправленных на модерацию на этапе создания. Панель открывается при нажатии на 

число испытаний или значок  в окне «Созданные испытания» (5) на панели «Информация о 

турнире» (рисунок 14) и содержит таблицу со списком испытаний, которые прошли или ожидают 

модерации (рисунок 22). 

 

Рисунок 22 – Панель «Модерация» 
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В строке с информацией об испытании отображаются статус модерации («Одобрен», «На 

рассмотрении» или «Отклонен») и управляющие кнопки (таблица 2), состав которых зависит от 

статуса испытания и времени просмотра списка испытаний (до или после завершения турнира). 

Таблица 2 – Кнопки управления списком испытаний на модерации 

Вид 

кнопки 
Название Назначение 

 
 Просмотр превью (предварительный просмотр) робота, схемы его сборки и 

полигона. 

При наведении указателя мыши (или пальца при использовании сенсорного 

экрана) на одну из кнопок появляется изображение робота, схемы его сборки и 

полигона (рисунок 23) 

 
Принять! Принятие испытания. Кнопка отображается в течение этапа создания для 

испытаний со статусом «На рассмотрении». 

При нажатии на кнопку статус испытания меняется: 

– в Административной панели – с «На рассмотрении» на «Одобрен», вместо 

кнопки появляется значок «Одобрен!» ; 

– в Виртуальной лаборатории (у автора испытания в каталоге «Испытания на 

модерации» Библиотеки турнира) – с «На модерации» на «Одобрено». 

Одобренные испытания в дальнейшем используются на этапе решения. Они 

отображаются в каталоге «Испытания этапа» Библиотеки турнира (в 

Виртуальной лаборатории) у всех участников этапа решения, кроме самого 

автора испытания. «Свои» испытания на этапе решения Пользователю 

недоступны 

 
Отклонить! Исключение испытания из этапа решения. Кнопка отображается на этапе 

создания для испытаний со статусом «На рассмотрении». 

При нажатии на кнопку статус испытания меняется: 

– в Административной панели – с «На рассмотрении» на «Отклонен», вместо 

кнопки появляется значок «Отклонен!» ; 

– в Виртуальной лаборатории (у автора испытания в каталоге «Испытания на 

модерации» Библиотеки турнира) – с «На модерации» на «Отклонено». 

Отклоненные испытания не используются на этапе решения 

 
Отменить 

решение! 

Отмена решения об одобрении или отклонении. Кнопка отображается на этапе 

создания для испытаний со статусом «Одобрен!»/«Отклонен!». 

При нажатии на кнопку статус испытания меняется с «Одобрен!»/«Отклонен!» 

на «На рассмотрении» 

 
Запустить! Запуск проверки испытания, отправленного на модерацию 

 

Рисунок 23 – Просмотр превью робота 
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Чтобы из списка испытаний, поступивших на модерацию, отобрать испытания для этапа 

решения: 

1) В строке с проверяемым испытанием нажмите кнопку . В новой вкладке браузера 

будет запущена Виртуальная лаборатория. Далее откроется панель «Брифинг Испытания» 

(рисунок 24). 

 

Рисунок 24 – Панель «Брифинг Испытания» 

2) Для проверки испытания вы можете: 

‒ нажав кнопку «Начать», пройти испытание с соблюдением всех предусмотренных в 

нем условий, например: общего времени прохождения испытания, сборки робота и т. д. 

Для просмотра информации об испытании доступны панель «Порядок и награды» 

(кнопка ) и панель «Брифинг Испытания» (кнопка ). 

‒ открыть испытание «как сцену», нажав кнопку «Открыть как сцену» (кнопка 

отображается только у Администратора и Модератора). В этом случае открывается 

сцена в режиме редактирования. Для просмотра информации об испытании доступны 

все панели с информацией об испытании (кнопки , , , ) и панель 

«Брифинг Испытания» (кнопка ). Если в испытании предусмотрена сборка робота, 

то в этом режиме он будет уже собран. 

3) По результатам проверки на панели «Модерация» следует одобрить  или отклонить 

 испытание. Одобренное испытание попадает в список на панели «Результаты 
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турнира» (см. п. 5.5 «Результаты турнира») и в каталог «Испытания этапа» в Виртуальной 

лаборатории (см. п. 6.4 «Этап решения»). 

Чтобы от панели «Модерация» вернуться к панели «Информация о турнире», нажмите 

кнопку . 

5.5 Результаты турнира 

Панель «Результаты турнира» (рисунок 25) предназначена для просмотра результатов этапа 

решения. Панель открывается при нажатии на число испытаний или значок  в окне «Испытания 

для решения» (6) на панели «Информация о турнире» (рисунок 14). 

 

Рисунок 25 – Панель «Результаты турнира» 

Панель «Результаты турнира» содержит: 

‒ список всех участников турнира (1), 

‒ название школы (2); 

‒ результаты прохождения каждым участников каждого испытания (3) (число таких 

столбцов в таблице равно числу испытаний); 

‒ число испытаний, успешно пройденных каждым участником (4); 

‒ итоговое количество баллов, набранных каждым участником турнира (5). 

Вы можете скачать результаты турнира в формате Excel с содержимым результатов этапа 

«Решение» на текущий момент, нажав кнопку  и указав папку для сохранения, или 

вернуться к панели «Информация о турнире», нажав кнопку . 

5.6 Порядок проведения турнира 

В качестве организатора турнира может выступать Администратор или Модератор. 
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Порядок проведения турнира следующий: 

1) Создание турнира: 

а) Организатор создает турнир в Административной панели (см. п. 5.1.1 «Создание 

турнира»). 

б) Организатор объявляет о турнире любым способом (кроме портала и Виртуальной 

лаборатории). 

2) Регистрация участников: 

а) Пользователи запускают приложение «Виртуальная лаборатория «Технология», раздел 

«Робосоревнование» во время периода регистрации на турнир. 

б) Пользователи регистрируются на турнир в качестве участников (см. п. 6.1 «Регистрация 

на турнир»). 

3) Отборочный этап: 

а) Участники создают испытания в Виртуальной лаборатории (см. п. 6.2 «Отборочный 

этап»). 

б) Участники копируют ссылку на созданное испытание и отправляют её организатору 

вручную. 

в) Организатор сам следит за датой публикации отправленных ему испытаний и 

проверяет, что ссылки ему прислали до окончания отборочного этапа. 

г) Организатор вручную проверяет каждое испытание и сам устанавливает критерии его 

оценки. Организатору не обязательно проходить испытания, у него есть доступ к 

решению создателя испытания – Модератор или Администратор могут открыть 

испытание в режиме сцены (кнопка «Открыть как сцену» на панели «Брифинг 

испытания»). 

д) Организатор в Административной панели отсеивает участников, не прошедших в 

следующий этап, с помощью кнопки «Дисквалифицировать» (см. п. 5.3 «Участники 

турнира»). Дисквалифицировать участника можно в любой момент турнира. Если 

участник был случайно дисквалифицирован, его можно вернуть в турнир с помощью 

кнопки «Вернуть». 

4) Этап создания: 

а) Организатор любым доступным ему способом сообщает правила создания испытания 

(сроки проведения этапа уже установлены в Административной панели). Во время 

этапа участникам доступны два каталога: «Черновики этапа» и «Испытания на 

модерации». 

б) Участники в установленное время создают испытание и отправляют его на модерацию 

с помощью кнопки «Отправить на модерацию» (см. п. 6.3 «Этап создания»). 
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в) Организатор в Административной панели может просмотреть поступившие на 

модерацию испытания (см. п. 5.4 «Модерация»). 

г) Организатор в Административной панели выбирает, какие испытания будут 

участвовать в этапе решения. 

 

Памятка Модератору: рекомендуется принимать одинаковое количество испытаний от 

всех участников, иначе у тех, кто не создал испытание, будет преимущество при подсчете 

баллов. 

5) Этап решения: 

а) Участники «решают» испытания, результаты записываются в таблицу на сервер (см. п. 

6.4 «Этап решения»). Во время этапа решения участникам доступен один каталог – 

«Испытания этапа». 

б) Участники сами между собой договариваются, кто и что будет «решать». При этом 

участникам недоступны для решения «свои» испытания (автором которых он 

является). 

в) Таблица с результатами обрабатывается вручную. Модератор или Администратор 

могут скачать эту таблицу в Административной панели (см. п. 5.5 «Результаты 

турнира»). 
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6 Участие в турнире 

В данном разделе описаны действия пользователя в процессе регистрации на турнир и 

участия в турнире. 

6.1 Регистрация на турнир 

Если открыта регистрация на турнир, то при входе в Виртуальную лабораторию вам будет 

предложено зарегистрироваться на турнир (кнопка «Зарегистрироваться» на рисунке 26) или 

запустить приложение без регистрации (кнопка «Запустить»). 

  

Рисунок 26 – Окно регистрации на турнир 

В случае успешной регистрации появится сообщение (рисунок 27): 

 

Рисунок 27 – Сообщение об успешной регистрации 

Перейдите в приложение по ссылке «Робосоревнование» или дождитесь, когда откроется 

страница Виртуальной лаборатории. На панели «Шапка приложения» будет отображаться 

информация о том, что открыта регистрация на новый турнир (рисунок 28). 
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Рисунок 28 – Сообщение об открытой регистрации на турнир 

Если вы решите отказаться от участия в турнире, нажмите на это сообщение. Откроется 

новая вкладка браузера с окном, аналогичным окну регистрации (рисунок 26), но вместо кнопки 

«Зарегистрироваться» в нем будет кнопка «Отказаться». Нажмите кнопку «Отказаться» и закройте 

вкладку. 

 

Если до начала регистрации на турнир Виртуальная лаборатория у вас была открыта, то 

информация об открытии регистрации (рисунок 28) появится на панели «Шапка 

приложения» в момент начала регистрации. Вы можете зарегистрироваться на турнир, 

нажав на это сообщение. Откроется новая вкладка браузера с окном регистрации 

(рисунок 26). Зарегистрируйтесь и закройте вкладку. 

6.2 Отборочный этап 

 

Во время отборочного этапа вам доступны все возможности приложения без 

ограничений. В Библиотеке сцен и испытаний доступны каталоги: «Мои сцены», «Мои 

испытания», «Ссылки» и «Примеры». 

На отборочном этапе турнира выполните следующие действия: 

1) В Виртуальной лаборатории соберите сцену (рисунок 29) будущего испытания.  

 

Рисунок 29 – Сцена будущего испытания 

2) При необходимости настройте условия прохождения испытания. 

3) Нажмите кнопку «Симуляция» . Таймер под кнопкой отсчитает время симуляции. 

Появится панель промежуточных результатов (рисунок 30). 
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Рисунок 30 – Панель промежуточных результатов 

4) При необходимости отредактируйте сцену и снова запустите симуляцию или нажмите 

кнопку «Сохранить». 

5) В окне «Сохранение сцены» (рисунок 31) введите название и описание сцены и нажмите 

кнопку «Сохранить». 

 

Рисунок 31 – Окно сохранения сцены 

Сцена будет сохранена в каталоге «Мои сцены» Библиотеки сцен и испытаний со статусом 

«Готово к публикации» (рисунок 32). 
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Рисунок 32 – Библиотека сцен и испытаний 

6) Нажмите кнопку . Опубликованная сцена будет сохранена как новое 

испытание в каталоге «Мои испытания». 

7) Перейдите в каталог «Мои испытания» и с помощью кнопки  

скопируйте ссылку на созданное испытание в буфер обмена, а затем отправьте ее 

организатору турнира (рисунок 33). Ссылку надо отправить до окончания отборочного 

этапа. 

 

Рисунок 33 – Копирование в буфер обмена ссылки на созданное испытание 

После проверки организатором турнира вашего испытания вам придет сообщение о том, что 

вы переходите на следующий этап, или сообщение о вашей дисквалификации. 
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6.3 Этап создания 

 

Во время этапа создания в Библиотеке турнира вам, как участнику, доступны два 

каталога: «Черновики этапа» и «Испытания на модерации». 

На этапе создания выполните следующие действия: 

1) Получите от организатора информацию о правилах создания испытания. 

2) В установленное время создайте испытание и сохраните (рисунок 34). Испытание 

создается и сохраняется так же, как на отборочном этапе (см. п. 6.2 «Отборочный этап»). 

Испытание будет сохранено в каталоге «Черновики этапа» Библиотеки турнира. 

 

Рисунок 34 –Создание испытания на этапе создания 

3) Перейдите в каталог «Черновики этапа» Библиотеки турнира (рисунок 35). В каталоге 

отображаются все созданные вами в рамках турнира черновики испытаний. 
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Рисунок 35 –Черновики испытаний, созданные Пользователем в рамках турнира 

4) Выберите испытание со статусом «Готово к публикации» и с помощью кнопки 

 отправьте созданное испытание на модерацию (эта кнопка 

доступна только участникам турнира во время его проведения). При этом копия 

испытания будет сохранена в каталоге «Испытания на модерации». 

5) Отправленные на модерацию испытания будут отображаться в каталоге «Испытания на 

модерации» (рисунок 36). 

 

Рисунок 36 – Статусы испытаний на модерации 

Отслеживать результаты модерации вы можете по статусам испытаний («На модерации», 

«Одобрен» или «Отклонен»). 
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6.4 Этап решения 

 

Во время этапа решения в Библиотеке турнира вам, как участнику, доступен один 

каталог – «Испытания этапа». У вас в этом каталоге отображаются испытания, созданные 

другими участниками турнира, «свои» испытания недоступны. 

На этапе решения выполните следующие действия: 

1) Откройте испытание в каталоге «Испытания этапа» (рисунок 37). 

 

Рисунок 37 – Испытания этапа решения 

2) Нажав кнопку , пройдите испытание в обычном режиме. Результаты 

прохождения испытаний записываются в таблицу на сервер. 

Организаторы турнира сообщат о результатах робосоревнования после обработки всех 

результатов прохождения испытаний всеми участниками турнира. 

6.5 Материалы, созданные во время турнира 

После окончания турнира (когда организатор «завершит» турнир в Административной 

панели) все сцены и испытания, созданные участником во время турнира, отобразятся в его 

Библиотеке сцен и испытаний: 

‒ Все сцены, созданные участником на этапе создания, из каталога «Черновики этапа» 

копируются в его каталог «Мои сцены». 

‒ Все испытания, созданные участником на этапе создания, из каталога «Испытания на 

модерации» копируются в его каталог «Мои испытания». 

‒ Ссылки на все испытания, доступные участнику для прохождения на этапе решения, из 

каталога «Испытания этапа» копируются в его каталог «Ссылки». 

 
Исключение: «Свои» испытания участнику не доступны для прохождения и не 

добавляются в его каталог «Ссылки». 
 


