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1 Общие сведения 

Данное руководство предназначено для знакомства с функционалом по созданию и 

проведению турниров на базе приложения «Виртуальная лаборатория «Технология», раздел 

«Соревновательные механики. LOGO соревнование» (далее – Виртуальная лаборатория).  

Виртуальная лаборатория позволяет создавать и решать головоломки, а также сохранять 

наработки и делиться ими с другими пользователями. 

Создание и управление турниром логосоревнований осуществляется пользователем с ролью 

Создатель турниров с помощью инструмента «Турнирный менеджер» (далее – Турнирный 

менеджер). 

До начала турнира объявляется регистрация на турнир. В течение заявленного времени все 

желающие могут зарегистрироваться для участия в турнире. 

Любой турнир может быть публичным или приватным. Публичный турнир доступен в 

общем списке турниров. Приватный турнир не доступен в общем списке турниров, но, если 

пользователь каким-либо способом смог попасть на страницу турнира, он может на ней 

зарегистрироваться на этот турнир. 

В общем случае турнир состоит из четырех видов этапов: Отборочный этап, Творческий 

этап, этап Создание и Решение и этап Заготовленные задания. Отборочный этап в турнире 

должен быть один и это всегда первый этап в турнире. Этапов остальных видов (Творческий, 

Создание и Решение, Заготовленные задания) может быть любое количество. 

В течение Отборочного этапа участники создают головоломки (Решаемые головоломки или 

Машины Голдберга) в Виртуальной лаборатории и отправляют их организатору турнира. 

Организатор в Турнирном менеджере проверяет все полученные головоломки (оценивая тем самым 

уровень навыков участников создавать головоломки) и из числа участников, приславших 

головоломки, отбирает участников для следующих этапов. 

В течение Творческого этапа участники турнира в Виртуальной лаборатории в заявленное 

время создают головоломки (Решаемые головоломки или Машины Голдберга) и отправляют их на 

модерацию. Организатор в Турнирном менеджере проверяет все полученные головоломки и из 

числа участников, приславших головоломки, отбирает участников для следующих этапов. 

На этапе Создание и Решение участники создают свои головоломки (это первая фаза этапа – 

фаза создания), а затем, в отведенное время, решают головоломки, созданные другими участниками 

(это вторая фаза –ؘ фаза решения). 

На этапе Заготовленные задания участники решают готовые головоломки, прикрепленные 

к этапу. В Турнирном менеджере предусмотрен инструмент добавления по ссылкам головоломок, 

которые будут прикреплены к этапу. 
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2 Системные требования 

Минимальные системные требования для работы приложения «Виртуальная лаборатория 

«Технология», раздел «Соревновательные механики. LOGO соревнование»: 

‒ Процессор: Intel серии Ivy Bridge / AMD серии Bulldozer и новее. 

‒ Оперативная память: 4 ГБ или больше. 

‒ Видеокарта: 

• встроенная: Intel HD Graphics 5000 / Intel Iris и новее; 

• дискретная: GeForce 400 серии или новее / Radeon HD 7000 серии или новее. 

‒ Разрешение экрана: 1920x1080 / 1920x1200 и больше (4K и Retina экраны требуют 

видеокарты большей мощности для комфортной работы). 

‒ Поддерживаемые браузеры: Chrome, Яндекс.Браузер, Opera 44+, Firefox 51+, Edge 79+, 

Safari 15+. 

‒ Поддерживаемые операционные системы: Microsoft Windows 7 (х64 версии) или выше 

с поддержкой драйверов WebGL 2.0, MacOS X «Snow Leopard» 10.6 или выше с 

поддержкой драйверов WebGL 2.0, Linux или Debian с поддержкой драйверов WebGL 2.0. 
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3 Авторизация на сайте логосоревнований 

Для участия в турнире и управления турниром нужна авторизация на сайте 

логосоревнований logitarium.ru. Вы можете сделать это двумя способами: 

‒ непосредственно на самом сайте logitarium.ru (см. п. 3.1 «Авторизация пользователей на 

сайте логосоревнований»); 

‒ через сайт «Библиотека МЭШ» (см. п. 3.2 «Авторизация на сайте логосоревнований через 

сайт «Библиотека МЭШ»). Для этого вы должны быть зарегистрированы на сайте 

uchebnik.mos.ru. 

3.1 Авторизация пользователей на сайте логосоревнований 

Для авторизации на сайте логосоревнований выполните следующие действия: 

1) В строке вашего браузера введите ссылку: https://logitarium.ru/. Откроется стартовая 

страница Виртуальной лаборатории (рисунок 1). 

 

Рисунок 1 – Стартовая страница Виртуальной лаборатории 

2) Нажмите кнопку «Войти» в верхнем правом углу страницы. Откроется форма авторизации 

(рисунок 2). 

https://logitarium.ru/
https://logitarium.ru/
https://uchebnik.mos.ru/
https://logitarium.ru/
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Рисунок 2 – Форма авторизации на сайте логосоревнований 

3) Выполните одно из следующих действий: 

‒ Если вы зарегистрированы на сайте логосоревнований, введите адрес электронной 

почты (1), пароль (2) и нажмите кнопку «Вход» (4). 

‒ Если вы забыли пароль, нажмите на гиперссылку «Забыли пароль?» (3). Откроется окно 

«Забыли пароль?» (рисунок 3). Введите адрес электронной почты и нажмите кнопку 

«Подтвердить». На указанный адрес будет выслано письмо с инструкцией по 

получению нового пароля. Следуйте полученной инструкции для восстановления 

пароля. 

 

Рисунок 3 – Окно восстановления пароля 

‒ Если вы не зарегистрированы на сайте логосоревнований, нажмите гиперссылку 

«Регистрация» (6 на рисунке 2). В открывшемся окне (рисунок 4) введите свои данные 

и нажмите кнопку «Регистрация». 
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Рисунок 4 – Окно регистрации на портале 

При успешной авторизации в верхнем правом углу стартовой страницы Виртуальной 

лаборатории (рисунок 1) вместо кнопки «Войти» будут отображены ваши имя и фамилия. 

Из формы авторизации (рисунок 2) вы также можете авторизоваться на сайте logitarium.ru 

через сайт «Библиотека МЭШ». Для этого: 

1) Нажмите кнопку «МЭШ» (5 на рисунке 2). Приложение перенаправит вас на форму 

авторизации в МЭШ (рисунок 5). 

 

Рисунок 5 – Форма авторизации в МЭШ 

2) Введите свои учетные данные и зайдите на сайт «Библиотека МЭШ». 

https://logitarium.ru/
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3) На вкладке «Каталог» в строке поиска введите «Логосоревнования» (рисунок 6) и нажмите 

кнопку . 

 

Рисунок 6 – Поиск приложения «Виртуальная лаборатория «Технология», 

 Логосоревнования» в Библиотеке МЭШ 

4) На карточке «Виртуальная лаборатория «Технология», Логосоревнования» нажмите 

кнопку  (рисунок 7). 

 

Рисунок 7 – Переход в Виртуальную лабораторию из Библиотеки МЭШ 

Откроется стартовая страница Виртуальной лаборатории, в верхнем правом углу которой 

(рисунок 1) будут отображены ваши имя и фамилия. 

3.2 Авторизация на сайте логосоревнований через сайт «Библиотека МЭШ» 

Для авторизации через сайт «Библиотека МЭШ» выполните следующие действия: 

1) Авторизуйтесь на сайте «Библиотека МЭШ» по ссылке: https://uchebnik.mos.ru/. 

2) В строке поиска введите «Логосоревнования» (рисунок 6) и перейдите в приложение 

«Виртуальная лаборатория «Технология», Логосоревнования». 

Откроется стартовая страница Виртуальной лаборатории, в верхнем правом углу которой 

(рисунок 1) будут отображены ваши имя и фамилия. 

https://uchebnik.mos.ru/
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4 Роль «Создатель турниров» 

В турнире по логосоревнованиям каждому пользователю, зарегистрированному сайте 

logitarium.ru, назначается одна из ролей: 

‒ Участник (роль назначается по умолчанию); 

‒ Создатель турниров (роль выдается Администратором и только учителю); 

‒ Модератор (роль выдается Администратором); 

‒ Администратор (администратор сайта logitarium.ru, имеющий максимальные права в 

Виртуальной лаборатории). 

4.1 Права Создателя турниров 

Создатель турниров имеет права на: 

‒ Просмотр отдельных подразделов в Турнирном менеджере: 

• просмотр списка всех публичных активных турниров; 

• просмотр всех (публичных и приватных) своих (созданных им) турниров; 

• создание и модерирование своих турниров; 

• удаление своих турниров; 

• запуск своих турниров; 

• завершение своих турниров; 

• дисквалифицикация, отмена дисквалификации, удаление участников из списка 

участников своего турнира; 

• редактирование информации о своем турнире. 

‒ Управление ресурсами в Турнирном менеджере: 

• просмотр головоломок, присланных на модерацию; 

• запуск головоломок из списка на панели «Список запросов на модерацию»; 

• одобрение и отклонение полученных на модерацию головоломок; 

• выставление оценки работам, созданным на этапах, предусматривающих такую оценку; 

• просмотр и выгрузка в формате Excel таблиц с результатами этапов. 

‒ Действия во время турнира в Виртуальной лаборатории: 

• просмотр списка всех публичных турниров; 

• переход на страницу публичного турнира; 

• переход на страницу приватного турнира; 

• регистрация для участия в чужом турнире; 

• запуск Виртуальной лаборатории с сайта. 

‒ Действия на странице конкретного соревнования в Виртуальной лаборатории: 

• регистрация как участника/капитана команды чужого турнира. 

https://logitarium.ru/
https://logitarium.ru/
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4.2 Получение прав Создателя турниров 

Чтобы с помощью Турнирного менеджера создавать и управлять турнирами требуются права 

Создателя турниров. 

Чтобы получить права Создателя турниров необходимо: 

1) Иметь учетную запись на сайте logitarium.ru с подтвержденным адресом электронной 

почты. 

2) Запросить доступ уровня «Создатель турниров» у Администратора портала  

portal.vr-labs.ru любым удобным способом (например, письмо на портал portal.vr-labs.ru). 

3) Дождаться положительного ответа Администратора портала. 

4.3 Вход в Турнирный менеджер 

Чтобы войти в Турнирный менеджер: 

1) Пройдите авторизацию на сайте logitarium.ru с правами Создателя турнира. 

2) На стартовой странице Виртуальной лаборатории в выпадающем меню (в правом верхнем 

углу страницы) выберите пункт «Турнирный менеджер» (рисунок 8). 

 

Рисунок 8 – Выпадающее меню 

Откроется страница Турнирного менеджера (рисунок 9). 

 

Рисунок 9 –Турнирный менеджер 

https://logitarium.ru/
http://portal.vr-labs.ru/
http://portal.vr-labs.ru/
https://logitarium.ru/


 

11 

5 Управление турниром 

Управление турниром включает функции создания, редактирования, завершения, удаления 

турнира, ведение списка участников турнира, действия с ресурсами (модерация головоломок). 

Управление турниром осуществляется из Турнирного менеджера. 

В данном разделе описаны инструменты Турнирного менеджера, с помощью которых вы, как 

Создатель турнира, можете управлять турниром, а также общий порядок проведения турнира. 

5.1 Список турниров 

Панель «Список турниров» предназначена для организации (создания, управления, 

завершения) турниров логосоревнований и содержит таблицу со списком турниров (рисунок 10). 

 

Рисунок 10 – Панель «Список турниров» 

Турниры, создателем которых вы являетесь, выделены голубым фоном. 

В строках таблицы справа от времени проведения турнира могут быть расположены иконки, 

информирующие о статусе турнира: 

‒ у активного турнира (который запущен, но еще не завершен) иконка отсутствует; 

‒ черновик турнира ; 

‒ завершенный турнир ; 

‒ приватный турнир . 

В правом столбце таблицы расположена кнопка просмотра информации о турнире . 

5.2 Создание турнира 

Создание турнира включает в себя следующие действия: 
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1) Создание черновика турнира, содержащего информацию о турнире и датах регистрации 

(см. п. 5.2.1 «Создание черновика турнира»). 

2) Создание этапов турнира. Необходимо создать хотя бы один этап, чтобы можно было 

опубликовать турнир (см. п. 5.2.3.1 «Создание этапов турнира»). 

3) Публикация турнира, чтобы пользователи узнали о турнире и смогли участвовать в нём. 

5.2.1 Создание черновика турнира 

Чтобы создать черновик турнира, выполните следующие действия: 

1) Авторизуйтесь на сайте logitarium.ru (см. раздел 3 «Авторизация на сайте 

логосоревнований»). 

2) На панели «Список турниров» (рисунок 10) нажмите кнопку . Откроется форма 

«Создать новый турнир» (рисунок 11).  

 

Рисунок 11 – Форма создания нового турнира 

3) Заполните обязательные поля: название турнира, описание, даты регистрации на турнир. 

 

При заполнении полей надо учитывать, что регистрация участников начинается позже 

текущего времени и заканчивается до начала первого этапа турнира. 

4) Если вы создаете приватный турнир, установите флажок «Сделать приватным».  

 

Приватный турнир для регистрации доступен только по ссылке. Ссылку на регистрацию 

можно получить с помощью кнопки  на панели «Информация о турнире» (см. 

п. 5.2.2 «Панель «Информация о турнире»). 

5) Подтвердите создание турнира кнопкой . В списке турниров (рисунок 10) появится 

строка с данными о созданном турнире со статусом «Черновик» . 

Если хотите отменить создание турнира, нажмите кнопку . 

http://logitarium.ru/
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5.2.2 Панель «Информация о турнире» 

Панель «Информация о турнире» (рисунок 12) предназначена для просмотра и 

редактирования информации о турнире. Чтобы открыть панель, нажмите кнопку «Просмотр»  в 

строке с данными нужного турнира в списке турниров (рисунок 10). 

 

Рисунок 12 – Панель «Информация о турнире» 

На этой панели представлена следующая информация: 

‒ ФИО создателя турнира (1); 

‒ название турнира (2). Данные в поле можно корректировать до завершения турнира; 

‒ описание турнира (3). Данные в поле можно корректировать до завершения турнира; 

‒ кнопка  (4). С помощью этой кнопки вы можете скопировать ссылку на 

турнир в буфер обмена (рисунок 13) и затем поделиться ею. 

 

Рисунок 13 – Копирование ссылки на турнир в буфер обмена 

‒ дополнительная информация о информация о турнире (5); 

‒ кнопка «Редактировать»  (6) для редактирования названия турнира, описания турнира 

и дат регистрации на турнир; 



 

14 

‒ в окне «Регистрация» (7) – даты регистрации турнира. Даты можно корректировать до 

начала турнира (до начала первого этапа); 

‒ в окне «Проведение» (8) – даты проведения турнира. Они формируются автоматически: 

дата начала турнира – дата начала первого этапа, дата окончания турнира – дата окончания 

последнего этапа. В нижнем правом углу окна расположена кнопка «Скрыть»  для 

скрытия панели «Список этапов» (10); 

‒ в окне «Участники» (9) – количество участников, зарегистрированных на турнир. Чтобы 

перейти к списку участников (см. п. 5.5 «Участники турнира»), нажмите на кнопку 

«Показать»  нижнем правом углу окна; 

‒ панель «Список этапов» (10). 

5.2.3 Этапы турнира 

Панель «Список этапов» расположена в нижней части панели «Информация о турнире» 

(рисунок 12) и предназначена для создания, редактирования и удаления этапов турнира 

(рисунок 14). 

 

Рисунок 14 – Панель «Список этапов» 

Справа в таблице отображаются кнопки управления этапами, описание кнопок приведено в 

таблице 1. 

Таблица 1 – Кнопки управления этапами турнира 

Вид 

кнопки 
Название Назначение 

 
Модерация Переход к панели «Список запросов на модерацию» (см. п. 5.6 

«Модерация головоломок»). Кнопка не отображается для этапа 

Заготовленные задания 

 
Список головоломок Переход к панели «Список головоломок» (см. п. 5.7 «Список 

головоломок») 

 
Статистика этапа Переход к панели «Статистика этапа» (см. п. 5.8 «Результаты этапа»). 

Кнопка отображается только для завершившихся этапов 

 
Редактировать Редактирование этапа (см. п. 5.2.3.2 «Редактирование этапа»). 

Редактировать этап можно только до его начала, но кнопка 

отображается до окончания этапа, т. к. c момента начала и до 

окончания этапа можно редактировать один параметр – время 

окончания этапа. 
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Вид 

кнопки 
Название Назначение 

При нажатии кнопки открывается форма редактирования этапа 

 
Удалить Удаление этапа (см. п. 5.2.3.3 «Удаление этапа»). Кнопка 

отображается до начала этапа 

5.2.3.1 Создание этапов турнира 

Для создания этапов выполните следующие действия: 

1) В списке турниров (рисунок 10), в строке с данными о турнире нажмите кнопку 

«Просмотр» . Откроется панель «Информация о турнире» (рисунок 12). 

2) Нажмите кнопку . 

3) В выпадающем меню выберите вид создаваемого этапа (рисунок 15). 

 

Рисунок 15 – Выбор типа создаваемого этапа 

Откроется форма создания этапа. Состав полей на форме зависит от вида этапа. На 

рисунке 16 представлена форма создания Отборочного этапа. 
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Рисунок 16 – Форма создания Отборочного этапа 

4) Заполните поля: «Название этапа», «Задание» (только для Отборочного и Творческого 

этапов – выберите задание из выпадающего списка), «Описание». 

5) В группе элементов «Условия» установите нужные флажки (для всех этапов, кроме 

Заготовленные задания). 

6) Если установлен флажок «Обязательная оценка», заполните поле «Максимальный бал» 

(для Отборочного и Творческого этапов); 

7) При необходимости установите флажок «Автоматическая дисквалификация». 

 

При установке флажка «Автоматическая дисквалификация» участник автоматически 

дисквалифицируется, если: 

– на этапах Отборочный и Творческий: 

• его головоломка не принята при модерации; 

• при создании этапа был установлен флажок «Обязательная оценка», и участник не 

прошел отсев по количеству участников; 

– на этапе Создание и Решение: 

• головоломка, созданная участником в фазе создания, не принята при модерации; 

• участник не прошел отсев по количеству участников. 
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8) Если отображается поле «Отсев по количеству» (рисунок 17), заполните его: введите с 

клавиатуры или с помощью стрелок счетчика количество участников, которые перейдут 

на следующий этап. 

 

Рисунок 17 – Поле «Отсев по количеству» 

 

Отсев по количеству мест – механизм автоматической дисквалификации участников. 

После прохождения этапа участники распределяются в турнирной таблице в зависимости 

от скорости прохождения и наименьшего использования элементов для решения 

головоломок. В следующий этап проходит указанное количество участников, 

находящихся в топе таблицы. 

Поле «Отсев по количеству» отображается: 

‒ для Отборочного и Творческого этапов – при условии, что установлены флажки 

«Обязательная оценка» и «Автоматическая дисквалификация»; 

‒ для этапа Создание и Решение и этапа Заготовленные задания – при условии, что 

установлен флажок «Автоматическая дисквалификация». 

9) Задайте время проведения этапа в группе полей «Время проведения» или с помощью 

кнопки «Календарь» . 

10) Подтвердите создание этапа кнопкой  или отмените создание этапа кнопкой 

. 

11) Повторите шаги 2-10 данного сценария для каждого нового этапа. 

При создании этапов следует учитывать следующее: 

‒ Отборочный этап – всегда один и это первый этап в турнире. 

‒ Этап Заготовленные задания требует добавления головоломок, которые будут 

решаться на этапе (см. п. 5.7 «Список головоломок»). 

‒ Дата начала этапа должна попадать во временной интервал: 

• между временем окончания регистрации на турнир и временем начала следующего 

этапа, если это Отборочный этап; 

• между временем окончания предыдущего этапа и временем начала следующего 

этапа, если это промежуточный (не первый и не последний) этап; 

• должно быть больше времени окончания регистрации на турнир, если это 

единственный этап в турнире. 

‒ Этапы по времени не должны перекрываться между собой. 

 

О начале и окончании каждого этапа участники турнира получат сообщение в 

Виртуальной лаборатории. 
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5.2.3.2 Редактирование этапа 

 

Редактировать этап можно только до его начала (и до момента окончания этапа можно 

редактировать время его окончания). 

Чтобы отредактировать этап: 

1)  В списке этапов (рисунок 14), в строке с данными об этапе нажмите кнопку 

«Редактировать» . Откроется форма редактирования этапа, аналогичная форме 

создания этапа. Состав полей формы зависит от вида редактируемого этапа. На рисунке 18 

приведен пример формы редактирования Творческого этапа. 

 

Рисунок 18 – Форма редактирования Творческого этапа 

2) Внесите необходимые корректировки и нажмите кнопку , если хотите сохранить 

результаты редактирования, или кнопку  для отмены редактирования. 
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Если этап уже начался, вы можете редактировать только время его окончания (это же 

относится и к редактированию фаз этапа). На рисунке 19 – форма редактирования этапа 

Создание и Решение. Кнопка  недоступна, т. к. этап начался и все данные, кроме 

времени проведения, уже редактировать нельзя. Первая фаза этапа (фаза создания) уже 

началась, и вы можете отредактировать только время ее окончания (кнопка ). Вторая 

фаза этапа (фаза решения) еще не началась, и вы можете отредактировать время ее начала 

и окончания или удалить ее (кнопка ). 

 

Рисунок 19 – Форма редактирования этапа Создание и Решение, 

первая фаза которого уже идет 

5.2.3.3 Удаление этапа 

 
Удалить этап можно только до его начала. 
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Чтобы удалить этап: 

1) В списке этапов (рисунок 14), в строке с данными об этапе нажмите кнопку «Удалить!» 

. 

2) Во всплывающем окне нажмите кнопку «ОК» для подтверждения удаления или кнопку 

«Отмена» – для отмены удаления. 

5.3 Редактирование информации о турнире 

 
Редактировать можно только незавершенный турнир. 

Чтобы отредактировать турнир, выполните следующие действия: 

1) В списке турниров (рисунок 10), в строке с данными о турнире нажмите кнопку 

«Просмотр» . Откроется панель «Информация о турнире» (рисунок 12). 

2) Нажмите кнопку . В верхней части панели «Информация о турнире» откроется 

редактор турнира (рисунок 20). 

 

Рисунок 20 – Редактор турнира 

3) Внесите необходимые изменения и нажмите кнопку «Сохранить»  для сохранения 

изменений или кнопку «Отменить»  для отмены редактирования. 

4) При необходимости создайте этапы турнира (см. п. 5.2.3.1 «Создание этапов турнира») 

или отредактируйте их (см. п. 5.2.3.2 «Редактирование этапа»). 

5.4 Запуск турнира 

 
Запустить можно турнир, в котором есть хотя бы один этап. 

Чтобы запустить турнир, выполните следующие действия: 

1) В списке турниров (рисунок 10), в строке с данными о турнире нажмите кнопку 

«Просмотр» . Откроется панель «Информация о турнире» (рисунок 12). 

2) Нажмите кнопку . 
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3) Во всплывающем окне нажмите кнопку «ОК» для подтверждения запуска или кнопку 

«Отмена» – для отмены запуска турнира. 

У запущенного турнира исчезнет иконка «Черновик» . Его нельзя удалить, но можно 

завершить, поэтому кнопка  изменится на . 

В Виртуальной лаборатории будет открыта регистрация на турнир. 

5.5 Участники турнира 

Панель «Список участников» содержит список всех участников, зарегистрировавшихся на 

турнир (рисунок 21), и предназначена для отбора участников. Отбор участников осуществляется с 

помощью механизма дисквалификации. 

Дисквалификация участников определяется правилами конкретного этапа: участники, не 

выполнившие условий этапа, дисквалифицируются в начале следующего этапа. Кроме того, вы 

можете дисквалифицировать участника вручную, используя панель «Список участников». 

Дисквалифицировать участников можно в любой момент проведения турнира: на этапе и 

перед следующим этапом. 

После прохождения этапа участники распределяются в турнирной таблице в зависимости от 

скорости прохождения и количества элементов, использованных для решения головоломок. В 

зависимости от условий прохождения в следующий этап может пройти указанное количество 

участников, находящихся в топе таблицы. 

После прохождения последнего этапа определяется победитель – участник, занявший в 

таблице первое место. 

Панель «Список участников» открывается при нажатии на кнопку «Показать»  в окне 

«Участники» (9) на панели «Информация о турнире» (рисунок 12). 

 

Рисунок 21 – Панель «Список участников» 

В строке с данными участника может отображаться иконка «Дисквалифицирован»  (если 

участник дисквалифицирован) и управляющие кнопки (таблица 2), состав которых меняется в 

зависимости от статуса участника и времени просмотра списка (до начала турнира, во время 

турнира и т.д.). 
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Таблица 2 – Кнопки управления списком участников турнира 

Вид 

кнопки 
Название Назначение 

 
Дисквалифицировать Запретить участнику дальнейшее участие в турнире. При нажатии 

кнопки статус участника меняется на «Дисквалифицирован» , 

пользователю запрещается дальнейшее участие в турнире, кнопка  

меняется на кнопку «Отменить дисквалификацию» . 

Дисквалифицировать участника можно в любой момент турнира. В 

Виртуальной лаборатории пользователь получит сообщение о его 

дисквалификации 

 
Отменить 

дисквалификацию 

Возвращение дисквалифицированного участника в турнир. Вернуть 

пользователя можно в любой момент турнира 

 
Исключить Исключение пользователя из списка участников 

5.6 Модерация головоломок 

Панель «Список запросов на модерацию» предназначена для просмотра, запуска, одобрения 

или отклонения головоломок, отправленных на модерацию. Панель формируется отдельно для 

каждого из этапов: Отборочный, Творческий, Создание и Решение. Панель открывается при 

нажатии на кнопку «Модерация»  в списке этапов (рисунок 14) и содержит таблицу со списком 

головоломок, которые прошли или ожидают модерации (рисунок 22). 

 

Рисунок 22 – Панель «Список запросов на модерацию» 

В строке с информацией о головоломке отображаются: 
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‒ превью головоломки; 

‒ информация о головоломке. В этом столбце таблицы могут отображаться иконки с 

дополнительной информацией о головоломке: 

•  – идентификатор головоломки; 

•  – версия; 

•   – тип головоломки: решаемая головоломка, машина Голдберга или прототип; 

•  – количество незакрепленных элементов; 

•   – переиспользование своих материалов; 

•  – переиспользование материалов других авторов; 

•   – оценка модератора; 

‒ информация о запросе; 

‒ управляющие кнопки для принятия  или отклонения  головоломки, если 

модерация не завершена, или результат модерации (иконки «Одобрен»  или 

«Отклонен» ). 

Модерация головоломок, отправленных участниками турнира, осуществляется в следующем 

порядке: 

1) В списке этапов (рисунок 14), в строке с данными об этапе нажмите кнопку «Модерация» 

 (иконка над кнопкой информирует о количестве головоломок, ожидающих или 

прошедших модерацию). 

2) Чтобы ознакомиться с головоломкой, отправленной на модерацию, в строке с 

соответствующей головоломкой нажмите на превью головоломки (рисунок 23). В 

отдельной вкладке браузера будет запущена Виртуальная лаборатория и автоматически 

загружена выбранная головоломка. 

 

Рисунок 23 – Запуск просмотра головоломки 

3) По результатам проверки на панели «Список запросов на модерацию» следует одобрить 

 или отклонить  головоломку. Одобренная головоломка попадает в список на 

панели «Список головоломок» (см. п. 5.7 «Список головоломок»). 
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4) Если на этапе предусмотрено условие «Обязательная оценка», появится окно для 

выставления оценки (рисунок 24). 

 

Рисунок 24 – Окно «Оцените головоломку» 

5) В окне необходимо выставить оценку из заданного диапазона и нажать кнопку «Оценить». 

Во время Отборочного или Творческого этапа: 

‒ если головоломка одобрена, участник турнира, приславший ее на модерацию, 

переходит на следующий этап; 

‒ если головоломка отклонена: 

•  если при создании этапа была задана автоматическая дисквалификация (на форме 

создания этапа установлен флажок «Автоматическая дисквалификация» – 

см. п. 5.2.3.1 «Создание этапов турнира»), то участник дисквалифицируется; 

• если при создании этапа не была задана автоматическая дисквалификация, то 

вопрос о дальнейшем участии пользователя в турнире принимает организатор 

турнира. 

Во время этапа Создание и Решение: 

‒ если головоломка одобрена, она попадает в список головоломок фазы решения этого 

этапа; 

‒ если отклонена, а при создании этапа была задана автоматическая дисквалификация, 

то участник будет дисквалифицирован. 

Чтобы от панели «Список запросов на модерацию» вернуться к панели «Информация о 

турнире», нажмите кнопку . 

5.7 Список головоломок 

Панель «Список головоломок» (рисунок 25) предназначена для просмотра списка 

головоломок этапа и запуска головоломок из этого списка. Панель открывается при нажатии на 

кнопку «Список головоломок»  в списке этапов (рисунок 14), в строке с данными об этапе на 

панели «Информация о турнире» (рисунок 12). 
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Рисунок 25 – Панель «Список головоломок» для этапа Заготовленные задания 

Для каждого этапа турнира формируется своя панель: 

‒ для Отборочного, Творческого и этапа Создание и Решение панель «Список 

головоломок» содержит таблицу со списком головоломок, одобренных на модерации (см. 

п. 5.6 «Модерация головоломок»); 

‒ для этапа Заготовленные задания панель «Список головоломок» содержит таблицу со 

списком головоломок, подготовленных ранее и прикрепленных к этапу. Прикрепить 

головоломки к этапу можно с помощью кнопок «Выбрать из списка»  и «Вставить по 

ссылке»  (кнопки отображаются только для этапа Заготовленные задания). 

Чтобы к этапу Заготовленные задания прикрепить головоломки из списка своих 

головоломок: 

1) Нажмите кнопку . Откроется окно «Добавление головоломки из списка своих 

головоломок» (рисунок 26). 
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Рисунок 26 – Окно «Добавление головоломки из списка своих головоломок» 

2) Выберите головоломки, которые хотите прикрепить к этапу, установив переключатели в 

правое положение, и нажмите кнопку . Для отмены действия нажмите кнопку 

. 

Чтобы к этапу Заготовленные задания прикрепить головоломки по ссылке: 

1) Нажмите кнопку . Откроется окно «Добавление головоломки по ссылке» (рисунок 27). 

 

Рисунок 27 – Окно «Добавление головоломки по ссылке» 

2) Вставьте в поле «URL» ссылку на головоломку, которую хотите прикрепить к этапу, и 

нажмите кнопку . В случае успешной проверки в окне отобразится информация 

о головоломке (рисунок 28). 
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Рисунок 28 – Проверка ссылки на головоломку 

3) Чтобы прикрепить головоломку к этапу нажмите кнопку . Для отмены действия 

нажмите кнопку . 

Чтобы запустить головоломку из списка на панели «Список головоломок», нажмите на 

кнопку «Запустить»  в строке с нужной головоломкой. В отдельной вкладке браузера будет 

запущено приложение и автоматически загружена выбранная головоломка. 

5.8 Результаты этапа 

Результаты этапа представлены на панели «Статистика этапа». Для каждого этапа после его 

окончания формируется своя панель. Панель открывается при нажатии на кнопку «Статистика 

этапа»  в списке этапов (рисунок 14) и содержит таблицу со списком участников турнира и 

результатами выполнения ими заданий этапа. Вид этой таблицы зависит от типа этапа. На 

рисунке 29 – результаты Отборочного этапа, на рисунке 30 – результаты этапа Создание и 

Решение. 

 

Рисунок 29 – Панель «Статистика этапа» для Отборочного этапа 
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Столбцы таблицы «Статистика этапа» для Отборочного и Творческого этапов содержат 

следующие данные: 

‒ список всех участников турнира; 

‒ результаты модерации головоломок, отправленных участниками на этап (число таких 

столбцов в таблице равно числу головоломок этапа). 

 

Рисунок 30 – Панель «Статистика этапа» для этапа Создание и Решение 

Столбцы таблицы «Статистика этапа» для этапа Создание и Решение и этапа 

Заготовленные задания содержат следующие данные: 

‒ список всех участников турнира; 

‒ результаты решения каждым участником всех головоломок этапа (число таких столбцов 

в таблице равно числу головоломок этапа); 

‒ «Пройдено головоломок» – число головоломок, решенных каждым участником; 

‒ «Общее время» – время от начала фазы решения до решения последней из предложенных 

головоломок (время перерывов между фазами не учитывается); 

‒ количество элементов, использованных каждым участником для решения; 

‒ «Чистое время первых решений» – суммарное время только первых успешных решений; 

‒ «Время лучших решений» – суммарное время только лучших решений. 
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Вы можете скачать файл в формате Excel с результатами этапа на текущий момент, нажав 

кнопку  и указав папку для сохранения, или вернуться к панели «Информация о 

турнире», нажав кнопку . 

5.9 Завершение турнира 

Турнир не завершается автоматически после завершения всех его этапов. В любой момент 

до завершения турнира вы можете добавить в него новые этапы. 

Завершение турнира – необязательное действие, исключающее дальнейшие возможные 

действия с турниром. 

Чтобы завершить турнир: 

1) На панели «Информация о турнире» (рисунок 12) нажмите кнопку . 

Откроется окно «Завершение турнира» (рисунок 31). 

 

Рисунок 31 – Окно «Завершение турнира» 

2) Подтвердите завершение турнира, установив переключатель в первой строке в правое 

положение. Если вы хотите опубликовать в сообщество головоломки каких-либо этапов 

турнира, установите соответствующие переключатели в правое положение. Нажмите 

кнопку .  

Для отмены завершения турнира нажмите кнопку . 

После завершения турнира отменить это действие нельзя, но информация о турнире доступна 

для просмотра из списка турниров (рисунок 10, кнопка ). 

5.10 Удаление турнира 

 
Удалить можно только завершенный турнир. 

Чтобы удалить турнир, выполните следующие действия: 
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1) На панели «Информация о турнире» (рисунок 12) нажмите кнопку . 

2) В окне «Удаление турнира» (рисунок 31) установите переключатель в правое положение 

и нажмите кнопку . 

 

Рисунок 32 – Окно «Удаление турнира» 

В списке турниров (рисунок 10) исчезнет строка с данными удаленного турнира. 
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6 Порядок проведения турнира 

В качестве организатора турнира может выступать Администратор, Модератор или 

Создатель турнира. 

Порядок проведения турнира следующий: 

1) Создание турнира: 

а) Организатор создает турнир в Турнирном менеджере (см. п. 5.2 «Создание турнира»). 

б) Организатор при создании этапов указывает правила создания головоломок и сроки 

проведения этапов в Турнирном менеджере (см. п. 5.2.3.1 «Создание этапов 

турнира»). 

в) Организатор при создании этапа Заготовленные задания в Турнирном менеджере 

прикрепляет к этапу список головоломок и определяет сроки проведения этапа (см. 

п. 5.7 «Список головоломок»). 

г) Организатор объявляет о турнире любым способом. 

2) Регистрация участников: 

а) Пользователи запускают Виртуальную лабораторию во время периода регистрации 

на турнир или открывают Библиотеку МЭШ (при необходимости регистрируются). 

б) Пользователи регистрируются на турнир в качестве участников. 

3) Отборочный или Творческий этапы: 

а) Участники создают головоломки в Виртуальной лаборатории. 

б) Участники в Виртуальной лаборатории отправляют головоломки на турнир до 

окончания установленного времени (времени окончания этапа?). 

в) Организатор в Турнирном менеджере принимает головоломку до окончания 

установленного времени и, если выставлено условие «Обязательная оценка», 

выставляет ей оценку (см. 5.6 «Модерация головоломок»). 

г) При необходимости (если не предусмотрена автоматическая дисквалификация или в 

других случаях) организатор в Турнирном менеджере отсеивает участников, не 

прошедших в следующий этап, с помощью кнопки «Дисквалифицировать» (см. п. 5.5 

«Участники турнира»). Дисквалифицировать участника можно в любой момент 

турнира. Если участник был случайно дисквалифицирован, его можно вернуть в 

турнир с помощью кнопки «Отменить дисквалификацию». 

д) Результаты этапа записываются в таблицу на сервер. 

е) Таблица с результатами обрабатывается вручную. Организатор может скачать эту 

таблицу в Турнирном менеджере (см. п. 5.8 «Результаты этапа»). 

4) Этап Создание и Решение: 
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а) Во время фазы создания каждый участник в Виртуальной лаборатории создает 

головоломку. Созданная головоломка помещается в каталог участника «Мои 

прототипы». 

б) Участники в установленное время отправляют головоломки из каталога «Мои 

прототипы» на модерацию с помощью кнопки «Отправить на турнир» (эта кнопка 

доступна только во время проведения этапа участникам турнира). 

в) Организатор в Турнирном менеджере может просмотреть поступившие на модерацию 

головоломки (см. 5.6 «Модерация головоломок»). 

г) Организатор в Турнирном менеджере выбирает, какие головоломки будут 

использованы на этапе решения. 

 

При модерировании головоломок рекомендуется принимать одинаковое количество 

головоломок от всех участников, иначе у тех, чья головоломка не используется в фазе 

решения, будет преимущество при подсчете баллов. 

д) Во время фазы решения участники «решают» головоломки из каталога «Головоломки 

решения», в котором находятся все принятые к этапу головоломки (головоломки, 

созданные участником, не доступны для решения автору). 

е) Результаты формируются автоматически и записываются в таблицу на сервер. 

ж) При необходимости таблица с результатами обрабатывается вручную. Организатор 

может скачать эту таблицу в Турнирном менеджере (см. п. 5.8 «Результаты этапа»). 

5) Этап Заготовленные задания: 

а) Участники в течение отведенного времени решают головоломки из заготовленного 

списка. 

б) Результаты формируются автоматически и записываются в таблицу на сервер. 

в) При необходимости таблица с результатами обрабатывается вручную. Организатор 

может скачать эту таблицу в Турнирном менеджере (см. п. 5.8 «Результаты этапа»). 


