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1 Общее описание 

Программное обеспечение «Модуль к Виртуальной лаборатории для начальной школы 

«Окружающий мир», раздел «Бактерии и вирусы: значение бактерий в природе и в жизни 

человека» (далее — Модуль) предназначен для доступа к материалам подтемы «Значение 

бактерий в природе и в жизни человека» из состава темы «Бактерии и вирусы». 

Модуль функционирует совместно с программным обеспечением «Виртуальная 

лаборатория для начальной школы «Окружающий мир» (далее —Приложение). Модуль вместе 

с Приложением является интерактивной средой для изучения подтемы «Значение бактерий в 

природе и в жизни человека» и выполнения заданий и опытов в рамках предмета «Окружающий 

мир» с 1 по 4 класс. В Приложении и модуле предусмотрена единая система навигации по теме 

«Бактерии и вирусы» и подтеме «Значение бактерий в природе и в жизни человека». 

 

Модуль обеспечивает: 

‒ выполнение лабораторных работ по предмету «Окружающий мир», раздел «Бактерии 

и вирусы: значение бактерий в природе и в жизни человека» с использованием 

Приложения; 

‒ функциональность для изучения подтемы «Бактерии и вирусы: значение бактерий в 

природе и в жизни человека» в формате диалога; 

‒ функциональность для изучения подтемы «Бактерии и вирусы: значение бактерий в 

природе и в жизни человека» в формате свободного выбора объектов; 

‒ функциональность для изучения методической информации о полезных и вредных 

бактериях; 

‒ функциональность для изучения методической информации о способах защиты от 

вредных бактерий; 

‒ просмотр моделей вредных и полезных бактерий; 

‒ интерактив по распределению по категориям: вредные бактерии, полезные бактерии; 

‒ интерактив по определению действия, которые помогут защититься от бактерий или 

предотвратить развитие заболевания; 

‒ интерактив по определению места обитания бактерии в организме человека. 

 

Данный документ содержит рекомендации пользователю по работе с Приложением в 

рамках изучения подтемы «Значение бактерий в природе и в жизни человека». 
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2 Системные требования 

Минимальные системные требования для программного обеспечения «Модуль к 

Виртуальной лаборатории для начальной школы «Окружающий мир», раздел «Бактерии и 

вирусы: значение бактерий в природе и в жизни человека»: 

‒ Процессор: Intel серии Ivy Bridge / AMD серии Bulldozer и новее. 

‒ Оперативная память: 4 ГБ или больше. 

‒ Видеокарта: 

• встроенная: Intel HD Graphics 5000 / Intel Iris и новее; 

• дискретная: GeForce 400 серии или новее / Radeon HD 7000 серии или новее. 

‒ Разрешение экрана: 1920x1080 / 1920x1200 и больше (4K и Retina экраны требуют 

видеокарты большей мощности для комфортной работы). 

‒ Поддерживаемые браузеры: Chrome, Яндекс.Браузер, Opera 44+, Firefox 51+, 

Edge 79+, Safari 15+. 

‒ Поддерживаемые операционные системы: Microsoft Windows 7 (х64 версии) или 

выше с поддержкой драйверов WebGL 2.0, MacOS X Snow Leopard 10.6 или выше с 

поддержкой драйверов WebGL 2.0, Linux или Debian с поддержкой драйверов 

WebGL 2.0. 
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3 Порядок работы в Приложении 

3.1 Выбор темы 

При запуске Приложения открывается Главный экран, на котором отображается карта со 

всеми темами Приложения. Выберите тему «Бактерии и вирусы», нажав на название этой темы 

левой кнопкой мыши или пальцем при использовании сенсорного экрана (рисунок 1). 

 

Рисунок 1 – Выбор темы 

Ракурс камеры, благодаря которой вы видите все, что происходит в Приложении, 

переместится со всей карты внутрь лаборатории. Перед вами отобразится экран темы «Бактерии 

и вирусы», и вы перейдете в режим навигации по теме (рисунок 2). 
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Рисунок 2 – Экран темы «Бактерии и вирусы» 

Здесь вы можете просмотреть полный список подтем, соответствующих выбранной теме. 

Далее можно выбрать подтему и перейти к ней или вернуться на Главный экран (рисунок 1), 

нажав кнопку . 

Пройденные вами подтемы отмечены галочкой . 

Внизу экрана (рисунок 3) индикатор отображает количество изученных вами подтем 

относительно количества всех подтем в составе темы «Бактерии и вирусы». 

 

Рисунок 3 – Индикатор изучения подтем 

 

3.2 Выбор подтемы 

На экране темы «Бактерии и вирусы» выберите подтему «Значение бактерий в природе и 

в жизни человека», нажав на ее название левой кнопкой мыши или пальцем при использовании 

сенсорного экрана (рисунок 4). 
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Рисунок 4 – Выбор подтемы 

Ракурс камеры переместится со всего пространства внутри лаборатории на рабочий стол 

у окна. Перед вами отобразится экран подтемы «Значение бактерий в природе и в жизни 

человека», и вы перейдете в основной режим подтемы (рисунок 5). 

 

Рисунок 5 – Экран подтемы «Значение бактерий в природе и в жизни человека» 

Здесь вы можете: 

‒ прочитать краткое описание подтемы (1); 
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‒ перейти в режим изучения подтемы в формате диалога с Профессором (2), нажав 

кнопку с иконкой . Этот формат включает в себя чтение информации по подтеме, 

изучение объектов и выполнение задания; 

‒ перейти в режим выполнения задания (3), нажав кнопку с иконкой . Если задание 

уже вами выполнено, оно отмечено галочкой ; 

‒ перейти в режим свободного изучения подтемы — ознакомиться с объектами, 

связанными с подтемой, и почитать информацию о них (4); 

‒ перейти к изучению подтемы (5). Это действие отличается от действия (2) тем, что если 

вы уже изучали подтему и прервали изучение, то здесь вы продолжите изучение с того 

места, на котором остановились в прошлый раз. 

Вы также можете вернуться на Главный экран (рисунок 1), нажав кнопку  в левом 

верхнем углу экрана. 

 

3.3 Режим изучения подтемы 

Чтобы перейти в режим изучения подтемы, на экране подтемы (рисунок 5) нажмите 

кнопку с иконкой  (рисунок 6). 

 

Рисунок 6 – Переход к изучению подтемы 

Начнется диалог с Профессором (рисунок 7), в процессе которого вы можете шаг за шагом 

изучить методический материал, соответствующий выбранной подтеме. Все ваши шаги по 

изучению отображаются в нижней части экрана в виде кружочков (текущий шаг  

отмечен ). 
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Рисунок 7 – Изучение материала подтемы в формате диалога 

Прочтите информацию от Профессора и нажмите на окно с информацией (рисунок 8).  

 

Рисунок 8 – Переход к следующему шагу изучения подтемы 

На экране появится новая информация по подтеме. Пройденные шаги будут отмечены 

галочкой  (рисунок 9). 
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Рисунок 9 – Второй шаг по изучению подтемы успешно пройден 

Когда вся информация по подтеме прочитана, вам может быть предложено изучить 

связанные с подтемой объекты (рисунок 10). Изучите все объекты. Подробное описание режима 

изучения объектов приведено в п. 3.4 «Режим изучения объектов». 

 

Рисунок 10 – Изучение объектов 

После изучения объектов вам может быть предложено выполнить связанное с подтемой 

задание. Подробное описание режима выполнения задания приведено в п. 3.5 «Режим 

выполнения задания». 

После успешного выполнения задания вы вернетесь к экрану подтемы (рисунок 5). 

Вы также можете на любом шаге изучения подтемы вернуться на Главный экран 

(рисунок 1), нажав кнопку . 

 

3.4 Режим изучения объектов 

В режим изучения объектов вы можете перейти двумя способами: 
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‒ во время изучения подтемы в формате диалога с Профессором (см. 3.3 «Режим 

изучения подтемы»). 

‒ нажав кнопку  на экране подтемы (рисунок 5). 

В этом режиме отображаются объекты, связанные с подтемой (в описываемом модуле — 

это модели бактерий), а над ними — знаки вопроса. Выберите объект для изучения и нажмите на 

сам объект или знак вопроса над этим объектом (рисунок 11). 

 

Рисунок 11 – Выбор объекта для изучения 

Откроется информация об объекте (рисунок 12). 
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Рисунок 12 – Изучение выбранного объекта 

Здесь вы можете изучить методическую информацию об объекте. Если весь текст не 

помещается на отведенной для него области, прокрутите его с помощью ползунка справа от 

текста. 

На объекте могут располагаться интерактивные точки, при нажатии на которые вы 

увидите дополнительную информацию об отдельной части объекта. При нажатии на 

интерактивную точку рядом с объектом отображается: 

‒ поясняющая информация (возможна прокрутка текста, если его объем превышает 

заданную область экрана); 

‒ изображение/видео; 

‒ кнопки (стрелки), при нажатии на которые осуществляется переход на следующую 

интерактивную точку. 

При существовании нескольких видов одного объекта вы можете переключаться между 

ними. Галерея видов, соответствующих одному объекту, будет отображаться под объектом. При 

нажатии на изображение левой кнопкой мыши или пальцем при использовании сенсорного 

экрана происходит смена модели объекта в рабочей области. Если существует больше четырех 

видов у объекта, воспользуйтесь прокруткой. 

Справа отображается список всех объектов подтемы. Уже изученные вами объекты 

отмечены галочкой  . Вы можете выбрать любой другой объект и перейти к его изучению. 
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По окончании изучения объекта нажмите . Приложение вернет вас к выбору объектов 

(рисунок 11). 

Закончить или прервать изучение объектов вы можете, нажав «Завершить изучение». Вы 

вернетесь к экрану подтемы (рисунок 5). 

Во время изучения объектов вы также можете вернуться на Главный экран (рисунок 1), 

нажав кнопку . 

 

3.5 Режим выполнения задания 

В режим выполнения задания вы можете перейти двумя способами: 

‒ во время изучения подтемы в формате диалога с Профессором (см. 3.3 «Режим 

изучения подтемы»); 

‒ нажав на кнопку с названием задания (3) на экране подтемы (рисунок 5). 

Все шаги по выполнению задания отображаются в нижней части экрана в виде кружочков 

(рисунок 13). Текущий шаг отмечен . 

 

Рисунок 13 – Режим выполнения задания 

Для выполнения задания следуйте рекомендациям на экране или нажимайте кнопки 

«Начнем», «Ясно», «Далее» и т. д. Успешно пройденный шаг будет отмечен галочкой . 
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В процессе выполнения задания вы сможете: 

‒ устанавливать взаимосвязь бактерий и жизненных процессов (например, 

использование бактерий в производстве); 

‒ закрепить полученные знания о том, как нужно защищаться от вредных бактерий. 

В любой момент выполнения задания вы можете вернуться к началу его выполнения, 

нажав кнопку . 

Когда успешно пройдены все этапы задания, вы вернетесь к экрану подтемы (рисунок 5). 

Вы также можете в любой момент прекратить выполнение задания и вернуться: 

‒ на Главный экран (рисунок 1), нажав кнопку , а затем — кнопку «На карту» 

(рисунок 14). 

 

Рисунок 14 – Возвращение на карту 

‒ или на экран подтемы, нажав на стрелку в верхней части экрана (рисунок 15). 

 

Рисунок 15 – Кнопка перехода к экрану подтемы 

При этом, если вы прошли хотя бы один шаг, выполняя задание (например, хотя бы 

один раз ответили на первый вопрос), то при нажатии на стрелку ниже будут 

отображены дополнительные кнопки (рисунок 16): 
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Рисунок 16 – Кнопки подтверждения и отмены 

возвращения  к экрану подтемы 

При нажатии на кнопку «Прервать задание» вы вернетесь к экрану подтемы. При 

нажатии на кнопку «Остаться» вы можете продолжить выполнение задания. 

 

  


